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2.5%	
Innovators

Early	Adopters	
13.5%

Early	Majority	
34%

Late	Majority	
34%

Leggards	
18%

獨特而冒險的旅程
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擴大玩家人口:		

無關年齡,性別,不論是否有電玩遊戲的經驗,
要讓任何人都玩得開心



連結具歸屬感的理念





Company 產品導向 行銷導向

Revlon 製造化妝品 我們銷售希望

Xerox 生產影印設備 協助增加辦公室生產力

Columbia	Picture 拍電影 行銷娛樂

Internal	Mineral 賣肥料 我們增進農業生產力

Missonri	Pacific 經營鐵路 我們是人與財貨的運輸者

Disney 經營主題樂園 我們提供地球上最快樂的玩樂
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種子期 創建期 初期成長期 快速成長期

創業者本身

親朋好友

天使投資人

策略夥伴

政府資金

創投基金

資產抵押融資

設備融資

交易信用

應收帳款融資

股權債權結合
融資
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市場商機		
產品規劃		
公司經營	
商業模式	
競爭分析	
行銷規劃	
財務規劃	
風險控管



機會

價位

風險

價值企業估值



組織價值創造策略地圖



商業活動與財務報表要素

商業活動分類 內容要素

經營性活動

向顧客提供服務商品或服務	
提供商品或服務的成本	
所得稅費用	
直接與經營活動相關的持有短期資產或承擔短
期債務行為

投資性活動 購買或出售資產	
購買或出售其他實體的權益或債務證券

融資性活動
發行或回構公司自身的特別股或普通股	
發行或償付債務	
支付行為(如支付股利)



傳統股東與利益關係人理論比較
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企業文化	

客戶的緊密連結	

團隊一致的行動力



A	transformation	in	mindset	is	required	by	organizational	
leadership	and	operational	systems.	

“94%	of	problems	are	due	to	the	system,	6%	due	to	the	
worker.”	

-	W	Edwards	Deming	

有效的複製	

風險的掌握與體驗的創造	

創意with	system	control	scalability	

(power based on system)



Genius	is	“1%	inspiration,	99%	perspiration”	

Thomas	Edison	
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一個對我們原有的想像再學習,對焦與形塑的

過程,給自己一個重新體驗認知的機會


